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La caza del hombre es una profesión causa de vili- 
pendio, que se vio por primera vez en la pantalla 

de Star Wars cuando Darth Vader decidió que 

necesitaba ayuda especializada para ocuparse, de 
una vez, de cierto capitán de contrabandistas y su 
tripulación. Y así, en el puente del Ejecutor, una inu- 
sual hilera de extraños seres apareció por primera 

_ vez, y los cazarrecompensas se prepararon a 

tomar la Galaxia por asalto. 
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Como cualquier profesión, no importa cuán des- 



























vergijenzas, en el campo de los cazarrecompensas 
siempre ha existido un mínimo de organización, 
aunque sólos ea para garantizar el servicio al clien- 
te. Como cualquier gremio, el de los cazarrecom- 
pensas ofrece ciertos servicios a sus miembros, 
notablemente el de hacer correr la información 
sobre recompensas ofrecidas y sobre qué miem- 
bros intentan conseguir una determinada. Esto los 
convirtió en una organización eficiente, y los miem- 
bros, en beneficio propio, solían seguir ciertas 
O OO 
(mejor pagados, si el clien- 
te no especifica- 
ba lo contra- 
rio), por evi- 
IS 
tamien- 
tos entre 


+ El mundo de los cazarrecompensas 


preciada y, en este caso, tan apropiada para sin-" 
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miembros y por evitar interferir en la caza de otros. 
Un cazarrecompensas que no siguiera estas reglas 
es probable que ababara cayendo presa de sus 
propios colegas, aunque siempre estaba el gremio 
para dirimir disputas. 


CAZARRECOMPENSAS 

CLASICOS. 

En esa significativa conferencia a bordo del eje- 
cutor se encontraban presentes seis cazarrecom- 
pensas. Eran Dengar, Bossk, 4-LOM, Zuckuss, 1G- 
88 y Boba Fett. De estos, Dengar, que se sepa el 
único humano, era un corredor de moto cohete 
hasta que, literalmente, se estrelló contra Han Solo 
en una carrera; sufrió daños cerebrales y fue “rea- 
parado” por los imperiales, convirtiéndose en un 
asesino sin sentimeintos. Entre los aliens se encon- 
traba Bossk, un cazarrecompensas trandoshano, 
es decir, miembro de la raza de enemigos tradicio- 
nales de los wookies. Zuckus era el compañero de 
4-LOM, un nativo del planeta Gand especializado 
en “encontrar” cosas, una habilidad muy útil en la 
profesión. También había dos droides presentes. 4- 
LOM era un especialista en relaciones cibernético- 
humanas y un mayordomo, que se volvió primero 
un ladrón y luego se autoprogramó como merce- 
nario. Jabba the Hutt se percató de sus inusuales 
habilidades y le convirtió en su cazarrecompensas. 
1G-88, el droide asesino, era de Sa impe- 
rial, poseía inteligencia artificial y, et lo adquirió 
consciencia, escapó de los Leborado os Holowan 
miatando a todos sus creadores. - * 

Pero el que consiguió la recompensa fue, obvia- 
mente, Boba Fett. Nadie, cazador o presa, querría 
enfrentarse a él; solo en sus guantes ocultan ya un 
láser, un lanzallamas miniaturizado y un látigo de 
fibrocuerda, y desd eluego sabe cómo utili 

zarlos. Es el cazarrecompensas más cono- 

cido de la galaxia; cubierto con su práctiva 





¡armadura mandaloriana (siendo los man- 
dalorianos antiguos guerreros venci- 
dos por los caballeros ¡edi), lo que 
Boba Fett piensa, su aspecto y su 


' pasado son un misterio insonda- 
ble. sin embargo, Boba Fett y su 
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en varias novelas y cómics 
(Boba Fett-Enemigo del imperio 









es el mejor ejemplo), antes y 
(CUTTER ES TESORO 
estancia en la boca del 
Sarlaac. Aunque a Boba Fett 
se le hayan atribuido diferen- 
tes pasados e identidades, su 
próxima aparición en el 
TASA 
sin duda, cualquier concepto 
EOS 
gado a decir que el propio Fett 
difundió varios rumores sobre 
su pasado, y ninguno de ellos 
ha podido ser autentificado, 


AURRA SING 


Aurra Sing apareció brevemente en el Episodio | 





lla interpretó la modelo Michonne Bourriague), en - varias ocasiones el alias del cazarrecompensas 
una escena en la que contemplaba la carrera de | Kenix Kil, y fue mientras trabajaba como cazarre- 


vainas, aunque su presencia y su propósito nunca 
se explicaron. Es obviamente una alien, con su tez 
palidísima y sus dedos de cuatro falanges, y apa- 
rece normalmente armada con un largo rifle y con 
pistolas gemelas. Fue en la historia Outlander cuan- 
do obtuvimos nuestra primer análisis del pasado 
de este personaje: se reveló que había sido una 
aprendiz jedi (su maestro fue la Dama Oscura), 
hasta que “algo” sucedió y empezó a trabajarco- 
mo cazarrecompensas. Se ha especializado en 
cazar jedis, en una:especie de venganza personal, 
ayudada por su sensitividad a la Fuerza. Hasta 
Sharad Hett, una de sus víctimas, halagó su habili- 
dad para manejar el sable de luz... 

Más tarde, en el último capítulo 

de Misión a Malastare, su b 

madre, Aunuanna, realizó una Y / ( ( 23 
inesperada aparición, revelando 
que su is TR original era val AN q 
IN NON 
Sing? ¿Por qué persigue a los jedi? 
Son historias sin explicar. 


KENIX KIL 


Kenix Kil no es otra cosa que un prácti- 
co alias para Kir Kanos, el antiguo 
guardia imperial, otro eprsonaje mis- 
terioso que ha conseguido la fama gracias a la 
popular saga Imperio Carmesí, de la que se han 
publicado ya dos historias y una tercera aparece- 
rá en el año 2001. Dominando con maestría 
toda clase de armas, aunque prefiera su 
vara de doble hoja, Kanos lleva en el ros- 
tro la cicatriz de un sable de luz, inflingida 
por el mismísimo Darth Vader. Kanos fue 





NS 

























































en fiempos uno de los pocos 
reclutas elegidos que sobrevi- 
vieron al cruel entrenamiento 
en el planeta Ynchoor para 
convertirse en miembros d ela 
Guardia Imperia. Kanos culpa- 
ba al Concilio del Imperio por 
la muerte de Palpatine, inclu- 
yendo a su camarada y rival 
de antiguo Carnor Jax, y así 
empezó una campaña perso- 
nal para exterminarlos atodos. 
Esto y su conflictiva relación 
con la comandante de la 
Nueva Republica Mirith Sinn, 
es lo que se narra en las series 
de Imperio Carmesí. Kir Kanos ha adoptado en 





TS 
contró con Mirith Sinn. 


Estos son los cazarrecompensas; siempre presen- 
tes en la galaxia, y a menudo despreciados, pero 
un valiosos recurso para mucha gente. Los que 
emplean sus servicios, aquellos cuyas circuns- 
tancias personales les han impulsado a esta: 
extraña vida le han dado a la galaxia un 
O O A 
y muchas excelentes historias alos fans 
de Star Wars. 









Cubierta de Chewbacca n* 3, (edición original norteamericana), obra de Sean Phillips. 





